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|1.a PRESENTACION

Esta asignatura estd estructurada en dos partes muy diferenciadas: 1) Arquitectura de Ordenadores;
2) Sistemas Electrénicos Digitales. Dada la especificidad de cada parte, hay dos departamentos
implicados en la docencia de cada una. El médulo de Arquitectura de Ordenadores lo imparte el
Departamento de Automatica y el mdédulo de Sistemas Electrénicos Digitales es responsabilidad del
Departamento de Electrénica. Las actividades formativas y la evaluacidon de cada médulo se realizaran
de manera independiente, debiendo el alumno tener que superar ambos médulos para superar la
asignatura. La calificacidn final sera la media ponderada de ambos mdédulos.
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Por esta razdn, las secciones 2-6 estan duplicadas, cada una con la informacidon del correspondiente
modulo.

MODULO 1 “ARQUITECTURA DE ORDENADORES”

El mdédulo de “Arquitectura de Ordenadores” de la asignatura de “Arquitectura de Ordenadores y
Sistemas electrdnicos digitales” es el primer bloque de una materia obligatoria con 6 créditos que se
imparte en el tercer curso del grado en “Criminalistica: Ciencias y Tecnologias Forenses”.

El objetivo fundamental de este médulo es el conocimiento de los bloques que forman un computador
segun la arquitectura Von Newman y su interrelacion. Adicionalmente, las prdacticas de laboratorio se
desarrollaran en el lenguaje ensamblador X86 con el fin de familiarizarse con los lenguajes de bajo
nivel y principalmente como herramienta de éxito demostrado para comprender la arquitectura de un
ordenador.

MODULO 2 “SISTEMAS ELECTRONICOS DIGITALES”

A través de este moddulo los alumnos aprenderdn a analizar sistemas electronicos digitales
programables. Se introducirdn los aspectos tedricos fundamentales relativos a los sistemas digitales
basados en microprocesador y en microcontrolador. Adicionalmente se abordaran los conceptos de
programacion a considerar en el desarrollo de programas para los sistemas indicados. La parte tedrica
se complementara con sesiones de laboratorio en las que los alumnos podran consolidar los conceptos
tedricos de la asignatura, ademas de afrontar el analisis de aplicaciones basadas en sistemas
programables. Tanto los aspectos tedricos como practicos estardn basados en sistemas de software y
hardware abierto Arduino.

/1.0 COURSE SUMMARY

This course is structured into two different parts: 1) Computer Architecture; 2) Digital Electronic
Systems. Given the specificity of each part, there are two departments involved in the teaching of each.
The Computer Architecture module is taught by the Department of Automatic and the Digital
Electronic Systems module is the responsibility of the Department of Electronics. The training activities
and the evaluation of each module will be carried out independently. The student must pass both
modules in order to pass the course. The final grade will be the weighted average of both modules.

For this reason, sections 2-6 are duplicated, each one with the information of the corresponding
module.

MODULE 1 “COMPUTER ARCHITECTURE”

Computer Architecture is the first module of a compulsory 6 ECTS course included in the fifth semester
(third year of the Criminology degree).
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The main objective of this module is to achieve the knowledge of the blocks of a computer according
to the Von Neumann architecture and its interrelation. The laboratory practices will be developed in
x86 assembly language in order to become familiar with low-level languages and mainly as a tool
successfully proved to understand computer architecture.

MODULE 2 “DIGITAL ELECTRONIC SYSTEMS”

Through this module students will learn how to analyze programmable digital electronic systems. The
fundamental theoretical aspects related to digital systems based on microprocessor and
microcontroller will be introduced. In addition, the concepts of programming to be considered in the
development of programs for the indicated systems will be addressed. The theoretical part will be
complemented with laboratory sessions in which the students will be able to consolidate the
theoretical concepts of the subject, in addition to facing the analysis of applications based on
programmable systems. Both theoretical and practical aspects will be based on open source Arduino
software and hardware systems.

[2. COMPETENCIAS (MODULO 1)

BASICAS Y GENERALES

Este médulo de la asignatura contribuye a adquirir las siguientes competencias bdsicas y generales
definidas por la Unidad Técnica de Calidad (UTC) de la UAH:

CG2 - Habilidad para trabajar de manera auténoma, organizando y planificando la busqueda de
informacidn, analisis y sintesis de la misma, disefio, gestién del tiempo y ejecucién de una tarea de
forma personal o auténoma.

CG3 - Habilidad para trabajar en equipo, integrarse y comunicarse con expertos de otras areas y en
distintos contextos.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa
de argumentos vy la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

TRANSVERSALES

CT2 - Capacidad para valorar situaciones, tomar decisiones y disefiar la planificacién de tareas de
investigacion o aplicadas a emprender.

CT3 - Acreditar un buen dominio de la expresidon oral y escrita en la practica discente.
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ESPECIFICAS

CE19 - Habilidad para aplicar las técnicas, tecnologias y principios de las diversas disciplinas de las
Tecnologias Forenses (informatica, telecomunicacion, electrénica, acustica, visidn artificial-infografia,
etc.) para el reconocimiento, busqueda, autenticacion e identificacién de evidencias digitales.

Resultados de Aprendizaje:

RA3-Reconocer y describir los elementos de almacenamiento de datos, clasificando los distintos tipos
de circuitos y jerarquias de niveles de un sistema de memoria.

RA4- Comprender el funcionamiento de la arquitectura interna de los procesadores: unidades de
cOdmputo, registros, ciclo de instruccidn, segmentacion de instrucciones y procesamiento de
interrupciones.

RA5- Reconocer la necesidad de los sistemas operativos en los entornos de computacién actuales y su
papel como interfaz entre el hardware y los programas de usuario, asi como diferenciar diversos
sistemas operativos y entornos de operacidn, contrastando sus diferencias en cuanto a servicios,
prestaciones y requisitos.

Total horas, clases,
Temas créditos o tiempo de
dedicacion

Tema 1 1h
Tema 2 2h
Tema 3 2h
Tema 4 3h
Tema 5 2h
Tema 6 2h
Tema 7 2h
4h
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El temario completo consiste en tres bloques: Teoria, presentaciones en publico y Practicas de
laboratorio.

BLOQUE 1 TEORIA (14 HORAS)

Las horas presenciales son impartidas por el profesor. Las horas virtuales en este bloque seran lectura
comprensiva del material por parte del alumno.
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Capitulo 1. Estructura y funcionamiento del computador. (1 Hora)

Aproximacion al concepto de computador.
La maquina programada de Von Newman.
Las instrucciones.

Los datos: operandos y resultados.

Capitulo 2. Instrucciones: La energia de la maquina. (2 Horas)

Introduccion.

Caracteristicas de las instrucciones.

Lenguajes de programacion.

Iniciacion a la programacion de una maquina sencilla.
Repertorio de instrucciones y modos de direccionamiento.
Formato de las instrucciones.

Capitulo 3. El camino de datos. La unidad aritmético-légica. (2 Horas)

Introduccion.

Los componentes fundamentales. (ALU, Registros y buses)
Andlisis de Arquitecturas.

El camino de datos de una maquina sencilla.

Ejemplos de otros caminos de datos.

Ejercicios.

Capitulo 4. Unidad de Control: La mente de la maquina. (3 Horas)

Introduccion.

Control de operaciones elementales.
Operaciones elementales y sefiales de control.
Fases de una instruccion.

Disefio de la unidad de control.

Ejercicios.

Capitulo 5. La Memoria. Alimacén de datos e instrucciones. (2 Horas)
Introduccion.

Caracteristicas principales.

Otras caracteristicas de las memorias.

Jerarquia de memoria.

Memoria principal.

Memoria caché.

Memoria secundaria.

Memoria virtual.

Ejercicios.

Capitulo 6. Sistemas operativos. (2 Horas)

1. Introduccién Historica

2. Funciones del sistema operativo
3. Asignacion de Memoria Principal
4. Proteccion de Memoria Principal
5. Gestion de la Entrada/salida
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6. Activacion de los servicios del Sistema Operativo
7. Ejercicios

Capitulo 7. Aprender a hablar en publico. (2 Horas)

1. Principios bésicos para hablar eficazmente
2. Elarte de la comunicacion

BLOQUE 2: Presentacion en publico (4 HORAS)

Loa alumnos recibirdn una clase tedrica de 2 horas con técnicas de hablar en publico y ejemplos
practicos de ciertos tipos de presentaciones. Los alumnos formardn grupos de trabajo de entre 2y 4
personas y hardn una presentacion en publico sobre un tema relacionado con Criminalistica y
Computadores.

BLOQUE 3: PRACTICAS EN LABORATORIO (14 HORAS PRESENCIALES)

Existen 2 horas de laboratorio semanales para cada alumno. En ellas se estudiardn ejemplos
sencillos de programacién en ensamblador del procesador 80X86 y se haran diversas practicas
relacionadas para aprender cémo se desarrolla la ejecucidn de instrucciones en un ordenador.

4. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.-
ACTIVIDADES FORMATIVAS (MODULO 1)

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos se emplearan las siguientes actividades
formativas:

— Clases Tedricas.

— Clases Practicas: resolucién de problemas.

—Clases Practicas: actividades de laboratorio.

— Tutorias individuales y/o grupales.

Ademas se podran utilizar, entre otras, las siguientes actividades formativas:

— Trabajos individuales o en grupo: realizacidn, exposicion y debate.
— Asistencia a conferencias, reuniones o discusiones cientificas relacionadas con la materia.
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Para que el alumno pueda alcanzar las competencias indicadas, las actividades en esta materia se
distribuyen de la siguiente manera:

— Clases magistrales por parte del profesorado y exposicién y debate de trabajos por parte del
alumnado.

— La resoluciéon de problemas y actividades de laboratorio, en los que el alumno completara su
formacién para alcanzar las competencias establecidas. En todos los casos podrdan emplearse las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como apoyo a las actividades formativas (busqueda
de informaciéon en Internet, participacion en foros y uso de los materiales disponibles en las
plataformas de tele formacion, etc.)

4.1. Distribucion de créditos MODULO 1 (especificar en horas)

Clases en grupo grande y reducido:

Numero de horas 28 horas (4 horas x 7 semanas)
presenciales: Presentaciones en publico 4 horas (2 horas x 2 semanas)
Total: 32 horas presenciales

Numero de horas del » o ) » o
Preparacion de las clases, aprendizaje auténomo, preparacion de ejercicios,

trabajo . - : .
. del pruebas y practicas, preparacion de pruebas intermedias.
propu? € Total: 43 horas
estudiante:
Total horas 75 horas.

5. EVALUACION (MODULO 1): Procedimientos, criterios de evaluacion y
de calificacion

La evaluacidn de la asignatura se realizara de acuerdo con la NORMATIVA DE EVALUACION DE LOS
APRENDIZAIJES aprobada en Consejo de Gobierno de la Universidad de Alcala de 27 de abril de 2016.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Tal y como establece la citada normativa, la convocatoria ordinaria estara basada en la evaluaciéon
continua, salvo en el caso de aquellos estudiantes a los que se haya reconocido el derecho a la
evaluacion final en los términos de su articulo 10.

Convocatoria ordinaria:

1. Evaluacidn Continua: La evaluacion continua se basard en la realizacién de varias pruebas parciales
tanto de teoria como de laboratorio, asi como una presentacidn en publico por equipos.

2. Evaluacién Final: Consistird en la realizacién de una prueba final que incluye cuestiones tedricas
y practicas. Para acogerse al proceso de Evaluacion Final, el alumno debe solicitarlo por escrito al
Decano del centro en las dos primeras semanas de su incorporacién, indicando las razones que
impiden seguir el sistema de evaluacion continua. El Decano del centro comunicard la resolucion
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en un maximo de 15 dias. En caso de no haber recibido respuesta, se considera estimada esta
solicitud.

Convocatoria extraordinaria:

3. Para la convocatoria extraordinaria se realizara una prueba final extraordinaria de cardacter
tedrico-practico, que se celebrara en la fecha fijada por el centro para la convocatoria
extraordinaria

Criterios de Evaluacion

Atendiendo a las competencias descritas anteriormente, la evaluacién del alumno se basard en el
grado de adquisicion de las mismas que demuestre, de acuerdo a los siguientes criterios de
evaluacion:

CE1. Conocer los conceptos bdsicos de los computadores

CE2. Comprender la estructura en bloques funcionales y la misién de cada uno

CE3. Entender los distintos niveles de aproximacion al computador

CE4. Comprender la evolucidn histérica de los computadores

CE5. Comprender la ejecucion de una instruccidn en un computador desde que se captura hasta que
se guarda el resultado

CE6. Demostrar habilidades de expresion oral y escrita.

Instrumentos de Calificacion

Esta seccidn define los instrumentos de Evaluacion que seran aplicados a cada uno de los criterios de
Evaluacion. Este médulo (Mddulo 1 Arquitectura de Ordenadores) tiene un valor del 50% de la
asignatura.

1- Pruebas de Evaluacion Intermedia (PEIn) consistente en

-PEI1y PEI2- Dos Examenes tedricos presenciales individuales de cada uno de los alumnos que
tendran lugar durante el curso (15% + 15%)

-PEI3- Trabajo Presentado en publico por los alumnos en grupo (10%)

-PEl4- Un examen practico de laboratorio (10%)
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A tener en cuenta: El seguimiento del trabajo del estudiante permite que el profesor conozca el grado
de dedicacién del estudiante respecto a las distintas actividades propuestas. A su vez, a los estudiantes
les sirve para conocer si van alcanzando los objetivos marcados a lo largo del curso.

El plagio, entendido como la copia de textos sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracién
propia, conllevard automaticamente la calificacién de suspenso en la asignatura en la que se hubiera
detectado. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias en
las que pudieren incurrir los estudiantes que plagien.

Criterios de Calificacion
Esta seccidn cuantifica los criterios de evaluacion para la superacion de la asignatura.

Convocatoria Ordinaria, Evaluacion Continua

En la convocatoria ordinaria-evaluacién continua, la relacidon entre los criterios, instrumentos y
calificacion es el siguiente:

. Resultado Criterio de | Instrumento de | Peso en la
Competencia .. ., L. e
Aprendizaje Evaluacién Evaluacion calificacion
CE1, CE2, CE3, | PEI1l 15%
RA3, RA4, RA5
CG2, CG3, CB1, CE4, CE5 PEI 2 15%
CB4, CT3
RA4 CE6 PEI 3 10%
CB2, CB5, (T2, CE1l, CE2, CE3,
RA3, RA4, RA5 PEI4 10%
CE19 CE4, CE5

Convocatoria Ordinaria, Evaluacion Final y Convocatoria Extraordinaria

Para acogerse a la evaluacién final, el estudiante tendra que solicitarlo por escrito al decano o director
de centro en las dos primeras semanas de imparticion de la asignatura, explicando las razones que le
impiden seguir el sistema de evaluacién continua. En el caso de aquellos estudiantes que por razones
justificadas no tengan formalizada su matricula en la fecha de inicio del curso o del periodo de
imparticidon de la asignatura, el plazo indicado comenzard a computar desde su incorporacién a la
titulacion. El decano o director de centro deberd valorar las circunstancias alegadas por el estudiante
y tomar una decision motivada. Transcurridos 15 dias hdbiles sin que el estudiante haya recibido
respuesta expresa por escrito a su solicitud, se entenderd que ha sido estimada.
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El alumno que NO pueda seguir este sistema de evaluacién continua, tendra que hacer un examen en
la fecha indicada por la Escuela que consistira en:

A- Examen tedrico de todos los temas que se imparten (preguntas a desarrollar) 30 % de la nota (PEF)
B- Presentacion de un trabajo practico de presentacion sobre un tema a escoger con el profesor. (E1)

20 % de la nota

) Resultado Criterio de | Instrumento de | Peso en la
Competencia . - - e
Aprendizaje Evaluacién Evaluacion calificacion
CG2, CG3, CB1, CE1, CE2, CE3,
RA3, RA4, RA5 PEF 30%
CB4, CT3 CE4, CE5
CB2, CB5, CT2, CE1, CE2, CE3,
RA3, RA4, RA5 E1l 20%
CE19 CE4, CE5, CE6

La Evaluacién de la convocatoria extraordinaria es Igual a la de la Ordinaria final cuya tabla acabamos

de mostrar.

|6. BIBLIOGRAFIA (MODULO 1)

1. Fundamentosy Estructura de Computadores. José M2 Angulo Usategui. Ed. Thomson

2. Estructura y Disefio de Computadores. Interficie circuiteria/programacién. John Hennessy, David
Patterson. Ed. McGraw-Hill.

3. Fundamentos de los Computadores. Pedro de Miguel Anasagasti. Ed. Paraninfo.

4. Organizacion y Arquitectura de Computadores. William Stallings. Ed. Prentice-Hall.

5. Arquitectura de Computadores. Andrew Tanembaum.

6. Fundamentos de Informatica. Luis A. Urefa y otros. Editorial Ra-ma.

7. Arquitectura de Computadores. José A. de Frutos, Rafael Rico. Ed. Universidad de Alcala.
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|2. COMPETENCIAS (MODULO 2)

BASICAS Y GENERALES

Este mddulo de la asignatura contribuye a adquirir las siguientes competencias bdsicas y generales
definidas por la Unidad Técnica de Calidad (UTC) de la UAH:

CG2 - Habilidad para trabajar de manera auténoma, organizando y planificando la busqueda de
informacidn, analisis y sintesis de la misma, disefio, gestién del tiempo y ejecucion de una tarea de
forma personal o auténoma.

CG3 - Habilidad para trabajar en equipo, integrarse y comunicarse con expertos de otras areas y en
distintos contextos.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un darea de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que,
si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma

profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa
de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

TRANSVERSALES
CT2 - Capacidad para valorar situaciones, tomar decisiones y disefiar la planificacién de tareas de
investigacion o aplicadas a emprender.

CT3 - Acreditar un buen dominio de la expresion oral y escrita en la practica discente.

ESPECIFICAS

CE20 - Capacidad para utilizar las técnicas y tecnologias de la informatica y electrénica Forense para la
recuperacion de informacién digital y el seguimiento de actividades en entornos digitales, asi como la
utilizacion de herramientas informaticas para el analisis y la investigacion de la seguridad
informatica/telematica y la ciber-delincuencia.

Resultados de Aprendizaje:

RA1 - Identificar y enunciar los fundamentos de sistemas electronicos digitales, sistemas
microprocesadores y microcontroladores.

RA2 - Distinguir y diferenciar los elementos basicos de un sistema digital electrénico basado en
microprocesador y las capacidades y limitaciones potenciales de dichos sistemas

RA6 - Distinguir y diferenciar los elementos de un sistema de multiples procesadores, multiples
unidades de cdmputo, multiples nicleos y su puesta en funcionamiento/programacion.
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Total de clases,
créditos u horas

4 horas

6 horas

3 horas

7 horas

12 horas

32 horas

43 horas

75 horas

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se realizardn las siguientes actividades formativas:
e C(Clases Tedricas.

Clases Practicas: resolucion de problemas.

Clases Practicas: laboratorio.

e Tutorias: individuales y grupales.

Ademas, se podran utilizar, entre otros, los siguientes recursos docentes complementarios:
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e Trabajos individuales o en grupo: conllevando ademads de su realizacidn, la correspondiente
exposicidn publica ante el resto de sus compafieros para propiciar el debate.
e Asistencia a conferencias, reuniones o discusiones cientificas relacionadas con la materia.

Alolargo del curso al alumno se le irdn proponiendo actividades y tareas tanto tedricas como practicas.
Se realizaran distintas précticas coordinadamente con la imparticidn de los conceptos tedricos; de esta
manera el alumno puede experimentar y consolidar los conceptos adquiridos, tanto individualmente
COMo en grupo.

Para la realizaciéon de las practicas, el alumno dispondrd en el laboratorio de un puesto con
instrumental bdsico. En esta asignatura, se propone que las practicas se realicen en grupos de dos
alumnos.

Durante todo el proceso de aprendizaje en la asignatura, el alumno debera hacer uso de distintas
fuentes y recursos bibliograficos o electrdnicos, de manera que se familiarice con los entornos de
documentacion que en un futuro utilizard profesionalmente.

El profesorado facilitara los materiales necesarios para el seguimiento de la asignatura (fundamentos
tedricos, ejercicios y problemas, manuales de practicas, referencias audiovisuales, etc.) de manera que
el alumno pueda cumplir con los objetivos de la asignatura, asi como alcanzar las competencias
previstas.

El alumno dispondra a lo largo del cuatrimestre de tutorias grupales programadas, e individuales segun
las necesidades de este. Ya sea de manera individual o en grupos reducidos, estas tutorias permitiran
resolver las dudas y afianzar los conocimientos adquiridos. Ademas, ayudaran a realizar un adecuado
seguimiento de los alumnos y a evaluar el buen funcionamiento de los mecanismos de ensefianza-
aprendizaje.

5. EVALUACION (MODULO 2): Procedimientos, criterios de evaluacion y
de calificacion

Preferentemente se ofrecerd a los alumnos un sistema de evaluacidn continua que tenga
caracteristicas de evaluaciéon formativa de manera que sirva de realimentacién en el proceso de
ensefianza aprendizaje por parte del alumno.

5.1. Procedimientos (MODULO 2)

La evaluacién debe estar inspirada en los criterios de evaluacidon continua (Normativa de Regulacion
de los Procesos de Ensefianza Aprendizaje, NRPEA, art 3). No obstante, respetando la normativa de la
Universidad de Alcala se pone a disposicion del alumno un proceso alternativo de evaluacion final de
acuerdo a la Normativa de Evaluacién de los Aprendizajes (aprobada en Consejo de Gobierno de 24 de
marzo de 2011 y modificada en Consejo de Gobierno de 5 de mayo de 2016) segln lo indicado en su
Articulo 10, los alumnos tendran un plazo de quince dias desde el inicio del curso para solicitar por
escrito al Director de la Escuela Politécnica Superior su intencion de acogerse al modelo de evaluacién
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no continua aduciendo las razones que estimen convenientes. La evaluacién del proceso de
aprendizaje de todos los alumnos que no cursen solicitud al respecto o vean denegada la misma se
realizard, por defecto, de acuerdo al modelo de evaluacién continua. El estudiante dispone de dos
convocatorias para superar la asignatura, una ordinaria y otra extraordinaria.

Convocatoria Ordinaria: La evaluacion en la convocatoria ordinaria debe estar inspirada en los criterios
de evaluacion continua, atendiendo siempre a la adquisicion de las competencias especificadas en la
asignatura.

a. Evaluacion Continua: Consistente en la realizacién y superacidn de las practicas de laboratorio,
la entrega y superacién de tareas de la asignatura y la realizacién y superacién de las pruebas
de evaluacién intermedia y la prueba final. La superacion de las practicas y de las tareas de la
asignatura se realizara a lo largo del cuatrimestre.

b. Evaluacién Final: Consistird en la realizacion y superacion de un examen final que constara de
una parte tedrica y una practica.

Convocatoria Extraordinaria: El estudiante que ha realizado evaluacidn Final, la evaluacion consistiria
en un examen final que constard de una parte tedrica y una practica.

5.2. Evaluacion (MODULO 2)

CRITERIOS DE EVALUACION
Atendiendo a las competencias descritas anteriormente, la evaluacidon del alumno se basara en el
grado de adquisicion de las mismas que demuestre, de acuerdo a los siguientes criterios de evaluacién:

CEv1: El alumno es capaz de identificar y describir los elementos necesarios que componen un sistema
basado en microprocesador, microcontrolador o multiples procesadores.

CEv2: El alumno demuestra que puede analizar sistemas digitales basados en procesador y memoria,
y determinar sus caracteristicas y definiciones.

CEv3: El alumno es capaz de analizar las estructuras bdsicas de programacidn habituales en un sistema
programable.

CEv4: El alumno puede desarrollar de manera practica las funcionalidades bdsicas de un sistema
programable a partir de un conjunto de especificaciones.

CEV5. El alumno demuestra habilidades de expresion oral y escrita.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Esta seccidn define los instrumentos de Evaluacidon que seran aplicados a cada uno de los criterios de

Evaluacion. Este médulo (Médulo 2 Sistemas Electréonicos Digitales) tiene un valor del 50% de la
asignatura.

16

Aprobada en Junta de Facultad 30/05/2022



e Pruebas de evaluacién escrita (PPEE) basadas en varias cuestiones y/o problemas que podran
abarcar todos los contenidos del temario del mddulo, tanto tedricos como practicos. Esta parte
también incluira cuestiones relacionadas con las practicas.

e Practicas de laboratorio (LAB). Las practicas cubriran los conocimientos adquiridos en la parte
practica de la asignatura, siendo evaluadas de manera continua segun el desarrollo de las
mismas por parte del alumno. En caso necesario, el alumno tendra que realizar una prueba
practica que demuestre su competencia en esta parte de la materia.

e Prueba de laboratorio (PL), que cubrird los conocimientos adquiridos en la parte practica de la
asignatura. Esta prueba sera disefiada para los alumnos que elijan evaluacién no continua, o
para aquellos alumnos que tengan que ser evaluados de la parte de laboratorio en la
convocatoria extraordinaria.

El plagio, entendido como la copia de textos sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracidn
propia, conllevard automaticamente la calificacién de suspenso en la asignatura en la que se hubiera
detectado. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias en
las que pudieren incurrir los estudiantes que plagien.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Convocatoria Ordinaria. Evaluacion Continua

En la convocatoria ordinaria—evaluacion continua la relacion entre las competencias, resultados del
aprendizaje, criterios e instrumentos de evaluacion, es la siguiente.

) Resultado Criterio de Instrumento de Peso enla
Competencia . ., -, e,
Aprendizaje Evaluacion Evaluacién calificacion
CG2, CB1, CB2, CEvl, CEv2, CEv3,
RA1, RA2, RA6 PPEE 70%
CB4, CB5 CEv5
CG3, CB1, CB2,
RA2 CEv3, CEv4, CEVS5 LAB 30%
CB4, CB5, CE20

En consecuencia, con los criterios de evaluacién de la asignatura, el alumno superara la evaluacion
continua del Mdédulo 2 al demostrar un nivel apropiado en la adquisicién de los resultados de
aprendizaje tedrico practicos y experimentales. Para ello, el alumno deberd cumplir las siguientes
condiciones:

1. Haber realizado las pruebas de evaluacion escrita (PPEE), demostrando la adquisicion de los
resultados de aprendizaje de la asignatura, que incluira tanto aspectos tedricos como practicos.

2. Haber superado satisfactoriamente la evaluacidn de los resultados de aprendizaje relacionados
con las practicas de laboratorio (LAB). Se entendera que un alumno adquiere satisfactoriamente
los resultados de aprendizaje si: asiste al laboratorio, completa todas las practicas, y en la
evaluacidn continua del trabajo realizado y las pruebas propuestas obtiene una calificacién igual o
superior al 50% de la nota maxima obtenible.
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3. Obtener una calificacion final ponderada (CFP) de todas las pruebas de evaluacion continua del
madulo igual o superior a 5 sobre 10.

Nota: En caso de que la CFP fuera igual o superior a 5 puntos sobre 10, pero no se hubiera cumplido
alguna de las condiciones indicadas anteriormente, el alumno sera calificado con 4,5 puntos en el
Mddulo 2.

Nota: Dado que el Mddulo 2 equivale al 50% de la asignatura, el peso en la calificacién final serd

también del 50% (Ejemplo: si un alumno es calificado con X puntos en el Mddulo 2, su peso en la
calificacion final sera de X/2 puntos).
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Convocatoria Ordinaria. Evaluacion no continua

En la convocatoria ordinaria—evaluacién final la relacidn entre las competencias, resultados del
aprendizaje, criterios e instrumentos de evaluacion, es la siguiente.

. Resultado Criterio de Instrumento de Pesoenla
Competencia .. ., ., e
Aprendizaje Evaluacion Evaluacién calificacion
CG2, CB1, CB2, CEv1, CEv2, CEv3,
RA1, RA2, RA6 PPEE 70%
CB4, CB5 CEv5
CG3, CB1, CB2,
RA2 CEv3, CEv4, CEV5 PL 30%
CB4, CB5, CE20

Para superar el Mddulo 2 en la modalidad de evaluacidn no continua, el alumno debera obtener al
menos un 5 sobre 10 en cada una de las dos pruebas anteriores. La nota final del médulo sera la media
ponderada de las dos pruebas.

Nota: Dado que el Mddulo 2 equivale al 50% de la asignatura, el peso en la calificacion final serd
también del 50% (Ejemplo: si un alumno es calificado con X puntos en el Mdédulo 2, su peso en la
calificacion final sera de X/2 puntos).

Convocatoria Extraordinaria
El estudiante que no supere el Médulo 2 en la convocatoria ordinaria sera evaluado en la convocatoria
extraordinaria segun el siguiente criterio de calificacion:

. Resultado Criterio de Instrumento de Peso enla
Competencia o g - e
Aprendizaje Evaluacion Evaluacién calificacion
CG2, CB1, CB2, CEvl, CEv2, CEv3,
RA1, RA2, RA6 PPEE 70%
CB4, CB5 CEv5
CG3, CB1, CB2,
RA2 CEv3, CEv4, CEVS5 PL 30%
CB4, CB5, CE20

Para los alumnos que hayan seguido el modelo de evaluacidn continua, si hubieran superado en dicha
convocatoria alguna de las pruebas (PPEE o LAB), podrian optar por conservar la calificacién
correspondiente en la prueba que hubieran superado, y Unicamente ser evaluados de la parte
pendiente. En caso de que la parte no superada sean las practicas de laboratorio, el alumno deberd
realizar una prueba practica de laboratorio (PL).

Nota: Dado que el Mddulo 2 equivale al 50% de la asignatura, el peso en la calificacion final serd
también del 50% (Ejemplo: si un alumno es calificado con X puntos en el Mddulo 2, su peso en la
calificacion final sera de X/2 puntos).
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|6. BIBLIOGRAFIA (MODULO 2)

e Documentacién explicitamente preparada por el profesorado para la asignatura, que serd proporcionada a
los alumnos de manera directa, o con su publicacion en la web de la asignatura.

e Fundamentos de sistemas digitales. 11 edicion. Thomas L. Floyd. Editorial Pearson. 2016.

e Pdginas web sobre la tematica de la asignatura que seran previamente seleccionadas por el profesorado.

e Arduino Homepage, disponible en: http://www.arduino.cc/

La Universidad de Alcala garantiza a sus estudiantes que, si por exigencias
sanitarias las autoridades competentes impidieran la presencialidad total o
parcial de la actividad docente, los planes docentes alcanzarian sus objetivos a
través de una metodologia de ensefianza-aprendizaje y evaluacion en formato
online, que retornaria a la modalidad presencial en cuanto cesaran dichos
impedimentos.
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