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1a. PRESENTACION

Las tecnologias relacionadas con imagen, video y audio han tomado un papel muy importante en
nuestra sociedad, debido principalmente a los formatos digitales, y a la gran accesibilidad de las
telecomunicaciones para el publico en general. Como consecuencia, cada vez se demandan mas
profesionales con conocimiento en temas relacionados con la produccion y distribucién de sefales
multimedia.

En esta asignatura se presentaran, de forma muy descriptiva, las diferentes técnicas de grabacion,
tratamiento, almacenamiento y transmisién de sefnales audiovisuales. El objetivo es que el alumno
conozca y aprenda a manejar las distintas aplicaciones disponibles, preferentemente de software libre,
para la produccion, edicion y generacién de efectos en imagenes, audio, video y video 3D. Asi mismo,
el alumno conocerd los distintos estandares de compresién de sefales audiovisuales, contenedores
multimedia, y las técnicas de transmisién y distribucién de contenido multimedia.

1b. COURSE SUMMARY

Image, video and audio-related technologies have been given an important role in this society, thanks to
digital formats and the great accessibility of telecommunications to the general public. As a result,
increasingly more professionals with knowledge on issues related to the production and distribution of
multimedia signals are demanded.

In this course different recording, processing, storage and transmission techniques for audio and visual
signals will be presented, in a mainly descriptive fashion. The objective is that students know and learn
how to handle the different available applications, (preferably using free software), for production, editing
and effects generation on images, audio, video and 3D video. Likewise, the student will know the
different standards for compression of audio and video signals, multimedia containers, and the
techniques for the transmission and distribution of multimedia content.

2. COMPETENCIAS

Competencias basicas, generales y transversales.
Esta asignatura contribuye a adquirir las siguientes competencias basicas, generales y transversales:

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
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para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el
aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segln lo establecido
en el apartado 5, anexo 2, de la resolucién BOE-A-2009-12977.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia vy
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades vy
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

CG10 - Conocimientos para la realizacién de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5, anexo 2, de la
resolucion BOE-A-2009-12977.

TRU1 - Capacidad de andlisis y sintesis.
TRU2 - Comunicacién oral y escrita.
TRUS3 - Capacidad de gestion de la informacién.
TRU4 - Capacidad de aprendizaje autonomo.
TRUS - Capacidad para trabajar en equipo.
Competencias Especificas
Esta asignatura proporciona la(s) siguiente(s) competencia(s) especifica(s):

CC5 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una
forma computable para la resolucién de problemas mediante un sistema informatico en cualquier
ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacién, percepcién y
actuacién en ambientes o entornos inteligentes.

CC6 - Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacién de informacién
compleja y su aplicacion a la resoluciéon de problemas de disefio de interaccién persona
computadora.

Resultados de aprendizaje

Al terminar con éxito esta asignatura/ensefanza, los estudiantes seran capaces de:
RA1. Conocer los conceptos basicos sobre la generacién de senales de video, audio e imagenes.
RA2. Conocer los principales estandares de codificacion de contenidos audiovisuales.
RA3. Conocer y saber manejar programas de procesado y edicién de imagen, video y audio.

RA4. Conocer las principales técnicas para la generacion y representacién de contenido audiovisual
2Dy 3D.

RA5. Capacidad para analizar de forma critica contenidos multimedia.
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3. CONTENIDOS

Total de clases, créditos
u horas

8 horas

4 horas

8 horas

4 horas

8 horas

4 horas

4 horas

4 horas

12 horas

4. METODOLOGIAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

4.1. Distribucion de créditos (especificar en horas)

58 horas (56 horas de clase
presencial +2 horas de
evaluacién)

92 (Incluye horas de estudio,
elaboracién de actividades,
preparacién de examenes)

150

4.2. Estrategias metodoldgicas, materiales y recursos didacticos
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Las clases seran completamente practicas,
utilizando software preferentemente libre, para que el
Clases magistrales y expositivas, en|alumno pueda utilizarlo en su casa. Ademas, se le
combinacion con practicas en el|proporcionaran todos los ficheros de sonido, video e
laboratorio imagenes necesarios para realizar las practicas. Cada clase
contara con una breve introduccién de los contenidos de la
practica.

Los estudiantes realizaran tanto las distintas practicas como

Trabajos en grupo y cooperativo o
) grupoy P el trabajo final preferentemente en grupos de 3-4 personas.

La asignatura tiene un enfoque eminentemente practico
donde en todo momento se intentar4d fomentar la
creatividad, el autodescubrimiento y la reflexion sobre lo que
se estd haciendo y el porqué se esta haciendo.

Trabajo y estudio personal

5. EVALUACION: Procedimientos, criterios de evaluacion y calificacién

Preferentemente se ofrecera a los alumnos un sistema de evaluacién continua que tenga caracteristicas
de evaluacién formativa de manera que sirva de realimentacién en el proceso de ensefanza-
aprendizaje por parte del alumno.

5.1. PROCEDIMIENTOS

La evaluacién debe estar inspirada en los criterios de evaluacion continua (Normativa de Evaluacion de
los Aprendizajes, NEA, art 3). No obstante, respetando la normativa de la Universidad de Alcalé se pone
a disposicion del alumno un proceso alternativo de evaluacién final de acuerdo a la Normativa de
Evaluacion de los Aprendizajes segun lo indicado en su Articulo 10, los alumnos tendran un plazo de
quince dias desde el inicio del curso para solicitar por escrito al Director de la Escuela Politécnica
Superior su intencion de acogerse al modelo de evaluacién no continua aduciendo las razones que
estimen convenientes. La evaluacion del proceso de aprendizaje de todos los alumnos que no cursen
solicitud al respecto o vean denegada la misma se realizara, por defecto, de acuerdo al modelo de
evaluacién continua. El estudiante dispone de dos convocatorias para superar la asignatura, una
ordinaria y otra extraordinaria.

Preferentemente se ofrecera a los alumnos un sistema de evaluacion continua que tenga caracteristicas
de evaluacién formativa, de manera que sirva de realimentacion en el proceso de ensefanza-
aprendizaje por parte del alumno. Para ello se establecen los siguientes

Procedimientos de Evaluacion

1. Convocatoria Ordinaria: La evaluacién en la convocatoria ordinaria debe estar inspirada en los
criterios de evaluacion continua atendiendo siempre a la adquisicion de las competencias
especificadas en la asignatura

a. Evaluacion Continua: Consistente en la realizacién y superacion de las practicas de
laboratorio, la realizacion y superaciéon del trabajo de la asignatura y la presentacion del
mismo. La superacion de las practicas y del trabajo de la asignatura se realizara a lo largo
del cuatrimestre

b. Evaluaciéon Final: Consistira en la realizacién y superacién de un conjunto de practicas
basicas de funcionamiento de software audiovisual y la realizaciéon y superacion del trabajo
de la asignatura.

2. Convocatoria Extraordinaria: Consistira en la realizacion y superacién de un conjunto de
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practicas basicas de funcionamiento de software audiovisual y la realizacién y superacién del
trabajo de la asignatura.

5.2

. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Se utilizaran los siguientes criterios para la evaluacién de la asignatura, relacionados con los resultados
del aprendizaje:

CE1. El estudiante muestra capacidad e iniciativa a la hora de manejar distintos programas de
edicién audiovisual.

CE2. El estudiante puede editar un fichero audiovisual a partir de unos requisitos previos.
CE3. El estudiante muestra iniciativa a la hora de afrontar un problema real de edicién audiovisual.

CEA4. El estudiante es capaz de realizar una presentacion eficaz del trabajo desarrollado en la
asignatura.

CES5. El estudiante demuestra capacidad de andlisis critico.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION (Esto es un ejemplo)

Esta seccién especifica los instrumentos de evaluaciéon que seran aplicados a cada uno de los criterios
de Evaluacion

Practicas de la asignatura (PA): Consistente en la realizacién de un total de nueve practicas, todas
ellas con el mismo peso en la asignatura, relacionadas con la edicién de material audiovisual.
Proyecto final de la asignatura: El proyecto final de la asignatura tendra que ver con uno de los
temas que seran propuestos por los profesores de la asignatura, o con algun otro tema que pueda
ser consensuado entre el alumno y los profesores. Se debera realizar un video autoexplicativo del
trabajo realizado. Se valorara el contenido del proyecto realizado (Co), el acabado y nivel de
detalle (Ac).

Presentacion del proyecto final de la asignatura realizado (Pr).

Coevaluacién de los compareros del proyecto realizado (Cv).

Esta seccidn cuantifica los criterios de evaluacién para la superacion de la asignatura.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En la convocatoria ordinaria—evaluacion continua la relacién entre las competencias, resultados del
aprendizaje, criterios e instrumentos de evaluacién, es la siguiente.

.| Resultado de Criterio de Instrumento de Peso en la
Competencia . L, L e
Aprendizaje Evaluacion evaluacion calificaciéon
CG5, CC5h RA1, RA2 CE1, CE2 PA 20%
CG5, CC5 RA4 CE1, CES3 Co 30%
CG10,CC6 |RA4 CE2, CE3 Ac 20%
CG9, CCo RA3 CE4 Pr 20%
CG9 RA5 CE5 Cv 10%

Se otorgara la calificacién de "No presentado" al alumno que habiendo optado por el procedimiento de
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evaluacién continua, no haya entregado, al menos el 60% de los trabajos solicitados.

En la convocatoria ordinaria—evaluacion final la relacién entre las competencias, resultados del
aprendizaje, criterios e instrumentos de evaluacién, es la siguiente.

. Resultado de Criterio de Instrumento de Peso en la
Competencia . . ., Y
Aprendizaje Evaluacion evaluacion calificacién
CG5, CC5 RA1, RA2 CE1, CE2 PA 20%
CG5, CGY, CG10, CE1, CE2, CES3, o
CC5. CC6 RA3, RA4, RA5 CE4, CE5 TA 80%

TA: Trabajo de la asignatura

Convocatoria extraordinaria

En el caso de la convocatoria extraordinaria se mantendran los mismos porcentajes que se han

establecido en el caso de la evaluacion mediante evaluacion final.

6. BIBLIOGRAFIA

6.1. Bibliografia basica

Los materiales basicos de la asignatura se pondran a disposicién del estudiante en el Aula Virtual,
consistiendo en distintos tutoriales y videos explicativos de los distintos programas utilizados en las

practicas.
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NOTA INFORMATIVA

La Universidad de Alcald garantiza a sus estudiantes que, si por exigencias sanitarias las
autoridades competentes impidieran la presencialidad total o parcial de la actividad
docente, los planes docentes alcanzarian sus objetivos a través de una metodologia de
ensefanza-aprendizaje y evaluacion en formato online, que retornaria a la modalidad
presencial en cuanto cesaran dichos impedimentos.
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