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500 a 16:30 h (Sala de ordenadore

Raquel Echeandia Sanchez. Docfora en Comunicacidn por la UAH. Graduada en
Bellas Artes con especfalidad en animacidn y nuevas tecnologfas.
Mdster an Craatividad publicitaria y Master en Educacian Artistica.

El taller se va a centrar en la creaclén de personajes desde la
conceptuallzaclén hasta la reallzaclén. Discutlremos los elemen-
tos bdslcos de la creaclén de personales, como la hlistorla, el
aspecto fislco (Incluyendo su ropa, pelnado y rasgos faclales) y
la personalldad. El objetivo es crear personajes atractivos y
visualmente llamativos, gue sean facllmente Identiflcables vy dis-
tintlves. Durante el taller, los particlpantes podran tener la
oportunidad de traba)ar de forma practica ponlendo en funclo-
namlento los conoclmlentos Impartidos.

Finalmente, veremos cémo dar vida a los personajes creados a
través de la animaclén por medio de aplicaclones

como Mental Canva o Procreate entre otros.

Requisitos deseados: Traer |IPad o tablet graflca para trabajar.

Lol

pnsn:lﬂn de Ioa juegos darwados de Ia | Game Jam iatfgja

Una experlencla multidisciplinar reallzada entre la Escuela
Polltécnlca v el Grado en Comunlcaclén Audlovisual de la UAH.
Mostraremosel trabajo visual reallzado por los s5els grupos que
han particlpado, desde su visldn artistica con bocetos, artes
flmales, etc.. expuestos en la sala, asi comeo la proyeccldén de los
Juegos creados v la poslbllidad de Jugar a ellos.
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Animacién

Luls Tabernero Garcia. Graduado en Comunicacian Audiovisual en la UAH.
Mdster en Animacicn 3D en The Core Entertaiment Sclence School.
Actualmenta trabaja como Cinamatic Animator en Mercury Steam.

Ya sea en el clne, videoJuegos o en la publicldad la anlmaclén
se ha convertldo en un medlo relevante para contar historlas, vy
es gque Justamente la anlmaclén permlite visuallzar historlas de
formas que ningdn otro medlo es capaz de hacer. Nuestro po-
nente nos hablard sobre su experlencla en Core Anlmatlon v su
particlpaclén en la pelicula de Momlas (2023) de Pedro Solis. Y
actualmente desde su trabajo en la creaclén de clnematicas en
videoJuegos en Mercury Steam. Tras la charla tendremos un mo-
mento de didlego.

dQuleres entrar en la Industria audlovisual? éTegustaria hacer
practicas, pero no sabes cédmo? A través de este taller ofrecldo
por el Vicerrectorado de Estudlantes, Emprendimliente v Em-
pleabllldad aprenderias estrateglas como la proactividad y el
networking para la busqueda de empleo o practicas. Aprenderas
a establecer contacto con las empresas de la manera mas raplda
vy efectlva, potenclando tus oportunidades laborales.

Kevin Garcla Pérez. Director de Fotograffa y Supervisor de VFX,
responsable de "Materia-Studios™ productora de publicidad con mas
de 10 de experiencia.

A través de este taller conocerds de cerca el proceso de reallza-
clén audlovisual multicdAmara empleado habltualmente en la
produccldédn en directo. Tendras la oportunlidad de mane]ar equl-
pos de Ultima generaclén de Blackmaglc Design
¢(https://www.blackmaglcdeslgn.com/es) como camaras, mezcla-
dores y equipos de sonldo.

ﬂ Em:uarltrn con antlgua a-nu:lmntas
Comunicacién Audiovisual

7:00 a 19:00 t C ¢

Desde la Oflclna Alumnl, la Coordlnaclén del Grado y la
Delegaclén de Estudliantes os queremos Invitar a particlpar en
el primer encuentro Alumnl del Grado en Comunlcaclén
Audlevisual. El préximo Jueves 16 de marzo entre las 17:00 y

las 19:00 os Invitamos a venlr a la Facultad de Fllosofia v Letras
(Coleglo de Milaga en Alcald) para encontraros con antlguas
estudlantes del Grado. Estamos seguros de que va a ser una
actividad muy enrlquecedora para crear redes ¥ conocer sus
experlenclas. i0Os esperamos!

Inauguracién Exposicion “Alma Tierra’_" del profesor

osé Manuel Navi

wAlma tierra es un ftrabajo fofogriafico que guisiera ser ante

todeo un homenaje. Homenaje a 1as personas qgue, con energfa,
resignacidn o ilusidn resisten v pelean cada dia por poblar un
mundeo rural gue se fue o gue se estd vendo. ¥ homenaje también
a gufenes va no estan, a su cultura, la cultura campesina, ¥ 8 54
memoria, gque 5 ademas la memoria de la tierra. Por ello este
viaje fotografico, con sus desvios y desvelos, no es s5olo un viaje
por el territorio, sino también por el tiempon

(José Manuel Navla).

La exposlclén es el resultade de un viaje fotograflce que

llevé a José Manuel Navla a explorar varlos territorlos o comar-
cas naturales especlalmente slgnlficativas para mostrar la crisls
demografilca, un tema de gran actualldad en Espafia. El proyecto
es5 una producclén de Acclén Cultural Espaficola que toma la
forma de una exposiclén Itinerante de fotografia v de un

lilbro coeditado con Edlclones Andmalas, con textos de Jullo
Llamazares.
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